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1. Program obliczajgcy miejsca zerowe funkcji kwadratowej
a) Opis matematyczny problemu:

W celu wyznaczenia miejsc zerowych funkcji kwadratowej f(x) = ax? + bx + ¢ nalezy
obliczy¢ wyréznik funkcji kwadratowej zwany dalej deltg. Na podstawie obliczonej wartosci
delty mozna jednoznacznie wskazac ile miejsc zerowych posiada dana funkcja kwadratowa:

e A>0 -dwa miejsca zerowe
e A=0 -jedno miejsce zerowe
e A<O -brakrzeczywistych miejsc zerowych

Delte mozna obliczy¢ korzystajac z ponizszej zaleznosci:
A =b?%—4ac

Natomiast miejsca zerowe obliczamy korzystajgc z ponizszych wzordéw:

a) A0 Dy, = _bzi;‘/z
-b

c) A<0 - Brak miejsc zerowych w dziedzinie liczb rzeczywistych

b) Implementacja algorytmu w srodowisku LabVIEW:

Najpierw zaprojektowany zostat interfejs graficzny w celu wprowadzenia wspdtczynnikow
funkcji kwadratowej [Rys.1]
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Rys. 1 Interfejs graficzny programu



Kolejne elementy, ktdre zostaty uzyte opisane sg ponize;j:
1 — pole tekstowe stuzgce do opisu danej funkcjonalnosci
2 — kontrolki numeryczne stuzgce do wprowadzania wartosci liczbowych
3 — przycisk dwustanowy pozwalajgcy na wykonanie okreslonej czynnosci po wcisnieciu

4 — kontrolki numeryczne stuzgce do wyswietlania wartosci liczbowych

Nastepnie elementy graficznego interfejsu zostaty potgczone z kodem programu [Rys.2]
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Rys.2 Kod programu
Ponizej opis poszczegdlnych elementow:

1 — element ten odpowiada za obstuge dziatania przycisku ,,Oblicz”. Przycisk ten jest potgczony z
elementem ,,Case structure” (2). W momencie wcisniecia przycisku zmienia sie jego logiczna wartos¢
z false” na ,true” w wyniku czego wykonuje sie kod zawarty w ,,Case structure”

2 — ,Case structure” : Pozwala na realizacje kodu programu w zaleznosci od stanu sygnatu
wejsciowego. Mozliwe jest napisanie réznego kodu dla stanu ,false” i ,true”

3 —Zaleznosci matematyczne niezbedne do obliczenia miejsc zerowych opisane w czesci pierwszej

4 — Element wyswietlajgcy okienko z informacja, ze dla podanej funkcji kwadratowej nie istniejg
rzeczywiste miejsca zerowe.



